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总之，本系统采用 B/S 体系结构，数据库服务器：SQL Server，且使用 OA 系统
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Abstract 
With the improvement of living standards, the working pressure is also growing, while 
keeping pets is a good way to relieve the pressure. Modern feed pets, or to relieve stress, or 
to resolve the hearts of the lonely, has become a kind of life. The value of pets is to meet the 
shortage of social needs. Raising pets, followed with a problem, owners may not have 
accompanied their pet all-weather, when owners travel, tourism or other things, not with 
their pet,what the pet  how to do, the pet industry came into being, the pet industry has 
become a lot of enterprises and individuals to invest in promising industry. 
With the development of IT industry, human beings are increasingly inseparable from 
the Internet. In order to adapt the time development, to attract more customers, the pet 
industry business model needs to change, need more the pet industry and it industry is now 
connected, and the pet deposit as an important part of the pet industry, build a pet storage 
management system is adapt to the trend, it is inevitable. 
Firstly, this paper introduces some information about the system of pet storage; 
Analysis of some concepts of VS2010 and SQL Server 2008, and the system development 
environment configuration, for prevention and control system of.NET based on research and 
development to lay a good foundation.Secondly, this paper carried on the demand analysis 
of the system.Then, introducing in detail the system design scheme and framework, the 
relevant aspects of the system implementation, system testing and other content. After that, 
the paper describes the prospects for development, system of course, inevitably, the system 
still has certain disadvantages, and the last part of the thesis also describes the deficiencies 
of the system views. 
All in all, the system uses the popular B/S architecture, and database server: SQL 
Server. Besides, using OA System and Asp.Net technology, it has high pertinence, safety, 
ease of use, at the same time, it provides high scalability. 
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SQL 基于 ADOX[11],它借鉴了 Sybase 数据库的许多优点,由于其良好的稳定性、可
靠性,而且易于操作,因而深受用户青睐 [10]。 
数据库语言 SQL 标准(ISO／IEC 9075《信息技术 数据库语言 SQL》)最初由国际
标准化组织 ISO 制定(ISO 9075)，后由 SO／IEC JTCI／SC21(开放系统且连(OSI)的信
息检索、传输和管理)接管，从 1998 年开始 ISO／IEC JTCI／SC32(数据管理和交换)
接管了该标准的制定工作。SC32 负责“数据管理与变换方向的标准制定工作．下设四
个工作组，其中 WG3 负责制定数据库语占 SQL”标准[12]。SQL，其关键是，数据库的
引擎的技术是用于储存、处置的核心[13]。 
 
2.2  Visual Studio 2010 开发技术 
Microsoft .Net 是 Microsoft XML Web Service 平台[14]。Asp .Net 具有如下特点： 




相对比与.Net2.0，.Net 3.0 等直至现在的.Net 4，现在使用的 VS 2010，它还有代
码的智能提醒，多显示器支持等功能[15]，VS 2010 还能使用 C#语言使用文本框，从而
实现各种各样的输入等操作[16][17]。 
通过使用 VS 2010，可以新建各种种类的 ASP.NET 项目[18] [19]，像是 WebSite、
Web 应用程序、Web Service 等项目[15]。而 VS 2010 主要运用一种集成开发的环境，
使用人员既可以用代码进行界面的编写，也能在控件工具箱中进行所见即所得的操做，

















术，其中  ADO.NET 技术便是其中较为常见的一种。在 Web 程序开发过程中 
ASP.NET 起到了关键性作用，在  ASP.NET 的作用下使开发周期大大缩短， 
ADO.NET 的结构关系图如下图 2-1 所示。因此基于 ASP.NET 的 ADO.NET 技术也受
到了业界的普遍关注。从本质上来看 ASP.NET 是一种服务器端脚本技术，在 ASP.NET 
的作用下可以使网页脚本借助于 Internet 执行。在执行过程中先需先通过 HTTP 请求
文档，然后在动态环境下经过 Web 服务器进行创建。由于是 Microsoft 的技术，因此 









实现，这也进一步提升了 ASP.NET 的便捷性。在上述基础上 ASP.NET 在使用过程
中被刻意地设计成了一种多处理器开发工作，并且基于无连接可使其运行速度大幅度
提升。ASP.NET 还可根据用户自身需求来制定个性化的自定义插件，为用户提供了一
个主观性的开发环境。从安全角度来看 ASP.NET 基于 Microsoft 认证技术并且能够
完全覆盖到相关应用技术及程序配置，因此源程序的安全性得到了绝对性的保障。在
已经完成的 ASP 应用程序当中可置入 ASP.NET 功能，使得程序保持了可收缩性，并
且可将程序直接放在服务器端运行。在服务器运行过程中其速度较即时解释程序具有
优势，只要与 NET 兼容的语言都可进行开发，也就是说在.Net FrameWork 环境下
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